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Objectif ARTEfac  

En quoi le processus d’enseignement 

apprentissage fondé sur ARTEfac intégrant 

de la RA impacte la capacité de 

raisonnement d’élèves de cycle 3 ? 

Hypothèse : amélioration de la capacité des 

élèves à raisonner et de leur expérience 

d’apprentissage suite à l’utilisation d’ARTEfac 

intégrant de la RA[1].  

But : mesurer l’impact du dispositif intégrant de 
la RA sur l’évolution du raisonnement 
scientifique[2], des connaissances et de 
l’expérience d’apprentissage[3] des élèves. 

  

Application : tablette et smartphone 
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Scénario pédagogique intégrant de la RA pour 

le cycle 3 (CM1/CM2) : 5 séances 

standardisées autour de l’astronomie -> 

comment expliquer l’alternance du jour et de la 

nuit ? 

Recueil de données :  

Quantitatif -> questionnaires (pré-test /post-

test/ test de rétention) 

Qualitative -> analyse vidéo des séances 3, 4 

et 5 pour un groupe témoin (n=28) et un groupe 

expérimental (n=23) 

 

Données en cours de traitement. 

  

 

 
 
 
  

Groupe expérimental :  

ARTEfac 

n=81 

Groupe témoin : outils 

analogiques d’apprentissages 

n=63 

Cadre théorique 

Expérience d’apprentissage [3]: 

 

Raisonnement scientifique[2]: démarche 

d’investigation 

 

 

Identification/
validation 

d'hypothèses

Expérimentation par 
modèle/modélisation

Traitenement 
de données

Conclusion

RA[4] = réalité augmentée : 

moyen technique qui 

utilise un objet ou une 

image virtuelle en 

superposition avec 

l'environnement réel. 

 

Solution numérique 
flexible

Ressources 
multimédias 

(texte, vidéo, RA, 
etc.) 

Construction de 
module pédagogique 
en mobile learning. 

Développée et co-
construite : enseignants 
chercheurs/ ingénieur et 

Stratégia

Soleil 

Terre 

Axe  

France 

Engagement

Intérêt

Défi

Instruction des pairs

Se réfère au 

processus 

par lequel les 

élèves 

réfléchissent 

à leur 

expérience 

personnelle.  

 


