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Utilité Perçue

Plaisir Perçu

Intention 
d’Utilisation

Facilité d’Utilisation 
Perçue

But de Soi-Approche
Prédictions potentielles

Population et méthode

250 Enseignants stagiaires

250 Enseignants expérimentés

Étude quantitative : 

Questionnaires
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Suffit-il qu’une technologie soit objectivement efficace pour que ses utilisateurs 
potentiels l’adoptent ?

Théories Implicites 
(technologies)

Q
uestionnaire de 

l’étudePopulation et méthode

Étude mixte : 
Questionnaires & Entretiens 

d’autoconfrontations

Population et méthode

2 Enseignants stagiaires

2 Enseignants expérimentés

Étude mixte : 

Questionnaires & Analyse de 

l’activité

TECHNOLOGY ACCEPTANCE MODEL

Chen et al. (2017), Davis & Venkatesh (1996), 

Hayotte et al. (2020), Venkatesh et al. (2003), 

Venkatesh et al. (2012), Venkatesh & Bala (2008)

THÉORIES IMPLICITES

Dweck (1986), Dweck & Molden (2005), 

Lüftenegger & Chen (2017), 

Solberg et al. (2020)

THÉORIE DES BUTS D’ACCOMPLISSEMENT

Elliot et al. (2011), 

Mascret et al. (2017), 

Nicholls (1984)

Étude 
quasi-expérimentale

Groupes

Stagiaires Expérimentés

Condition

Formation : 
Artefac

30 
participants

30 
participants

Formation : 
Contrôle

30 
participants

30 
participants
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D
E Étudier la perception que des 

enseignants ont d’un outil 
collaboratif intégrant de la 

réalité augmentée

Étudier les potentielles 
différences d’acceptabilité et 

d’acceptation entre les 
enseignants stagiaires et 

expérimentés

Étudier le rôle d’une formation 
professionnalisante à l’outil 

dans l’adoption d’une 
technologie

Qualitatif

Captations vidéos, traces

(analyse de l’activité)

Quantitatif

Questionnaire raccourci

(analyse de la dynamique)

Opération soutenue par l'Etat dans le cadre de l’action “Territoires d’innovation pédagogique”
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