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LE PARCOURS DE
JEUNE CHERCHEUSE EN CREATION ARTISTIQUE

2003

Depuis toute petite, elle
se réve dompteuse de
lion ou funambule. Mais

en 3éme, elle change de

ENFANCE

S . . - cap: elle ne sait pas encore
Ludmila nait a Les Lilas, en banlieue parisienne. i
) o ) exactement ce qu'elle fera,
Ses parents, artiste et musicien, lui transmettent . )
) . i mais son avenir sera dans
le goUt des arts. Elle sépanouit entre les notes de
: ) les arts.
jazz et les odeurs de peinture.

2007 AUJOURD’HUI

Elle deménage 3 Lille et ciest le debut Ludmila est jeune chercheuse au sein du laboratoire

dune grande aventure qui commence Perception Représentations Image Son Musique a

aux Beaux-Arts. Elle pratique la Marseille. Elle s'intéresse aux effets du son et de la

photographie, la vidéo et découvre le musique sur les joueurs de jeu vidéo. Elle pense que

son et les jeux vidéo. : 1 o :
J les jeux vidéo sont beaucoup plus intéressants qu'on
a tendance a le croire et qu'ils peuvent parfois étre

considérés comme des ceuvres dart.

Des jeunes chercheurs et chercheuses d'Aix-Marseille Université partent a la rencontre des éléves

et dévoilent leurs activités et leurs parcours au cours de présentations dynamiques, participatives

et conviviales. . .
(Alx*Marsellle

universite

Initiative d'excellence

En savoir + : www.univ-amu.fr/public/chercheurse-en-classe




